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Refresherkurs CAD im Gartenbau 3D — Kursinhalt und Detailprogramm

Allgemeine Informationen

Kursdauer: 4 Tage am Stiick a 6 Lektionen (Mo-Do / Kalenderwoche 3)
Zeit: ab 09:00 Uhr bis ca.16:00 Uhr

Ort: Campus Gruental, ZHAW in Wadenswil

Referenten: Fabio Hauselmann, ComputerWorks AG.

Mit freundlicher Unterstiitzung durch ComputerWorks AG.

Kursinhalte

Tag 1 Wiederholung / Auffrischung der 3D Werkzeuge und Funktionen

Tag 2 Tipps und Tricks beziiglich Materialisierung, Lichteinstellungen und Rendern
Tag 3 Weitere Mdglichkeiten wie Animationen, Kameras, Schattenstudie, etc.

Tag 4 Beantwortung der personlichen Fragen

Detailprogramm

Tag 1: Wiederholung/Auffrischung der 3D Werkzeuge und Funktionen

Repetition der wichtigsten 3D Werkzeuge und Funktionen. Zusatzinformationen beziiglich 3D
Navigationsmaoglichkeiten und Darstellungsmdglichkeiten. Grundsatzliche Tipps zum Arbeiten im 3D

Bereich. Aufnahme und Beantworten von Fragen.

Tag 2: Tipps und Tricks beziiglich Materialisierung, Lichteinstellungen und Rendern
Auffrischung der 3D Darstellungsméglichkeiten. Unterschiedliche Texturen und Materialien zuweisen. Tipps
und Tricks bezliglich Zusatzelemente. Das Projekt sollte noch in das richtige Licht gertickt werden und mit

den gewlnschten Einstellungen gerendert werden. Aufnahme und Beantworten von Fragen.

Tag 3: Weitere Mdglichkeiten wie Animationen, Kameras, Schattenstudie, etc.
Erlernen und/oder repetieren der Animationsmaoglichkeiten (wir erstellen einen Film). Einsatzmagglichkeiten
der Kameras inkl. Tipps zum Umgang mit den Lichtwerkzeugen.

Ausserdem erstellen wir eine Schattenstudie. Aufnahme und Beantworten von Fragen.

Tag 4: Beantwortung der individuellen Benutzerfragen
Beantwortung der gesammelten Fragen, welche nicht wahrend dem Kurs bereits erklart werden konnten.

Zusétzlicher Input je nach Bedarf.
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